
بخش اول

Cمعرفی زبان
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Cتاریخچه زبان 

در ریچیدنیستوسط Cزبان 1973تا  1969درسال•

.طراحی شدBellآزمایشگاه 
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نویسیانواع زبان برنامه 

:میشوندتقسیمدستهسهبهنویسیبرنامههایزبان•

لاییباخواناییقابلیتانسان،زبانبهنزدیک:بالاسطحزبان-1•

pythonزبانماننددارند

مانندپایینسطحوبالاسطحزبانازتلفیقی:میانیسطحزبان-2•

Cزبان

بایتوتبیبهدسترسیماشین،زبانبهنزدیک:پایینسطحزبان-3•

Assemblyزبانمانندآدرسو
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Cچرا زبان 

Modularنویسیبرنامه-1•

بالابازدهی-2•

مختلفهایاستانداردوجود-3•

Real-timeoperatingsystemدرنگبیعاملسیستموجود-4•

C
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Embedded System

رامیگیردقرارمحصولاتداخلکهایپردازنده

Embedded،هانپندیگراندیدازکهایگونهبهمیگویند

ایننیستند،آگاهآنوجودازمعمولاکاربرانواستشده

.باشدمیکروکنترلرتواندمیپردازنده
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چیستمیکروکنترلر

یکهمچونکهتراشه،یکابعاددرکوچکرایانهیک•

اهکامپیوترسایرهمانندواستدیجیتالومنظمماشین

میاجرارااستشدهدادهقرارآنرویبرکهایبرنامه

.کند
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رجیسترثبات یا 

میلکنترکنترل،اتاقتوسطمیکروکنترلرمختلفهایواحد•

یناکهاستمختلفیهایکلیددارایاتاقایندرواحدهر.شوند

لیدهاکاینبهاست،بخشهرتنظیماتواندازیراهبرایهاکلید

.میشودگفتهرجیستریاثبات
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Cمفاهیم اولیه زبان

هاالگوریتموهادادهازعبارتندنویسیبرنامهدراولیهمواد•

داده+ الگوریتم== >برنامه
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Cمفاهیم اولیه زبان

.میشوندنوشتهکوچکحروفبازبانایکلیدیکلماتتمامواستحساسکوچکوبزرگحروفبهCزبان•

میشودخطم;بهدستورخطهر•

خطنچندییاوباشدداشتهادامهسطرچندیایکدرمیتوانددستورخطیکباشد،میکاراکتر255دستورخطیکطولحداکثر•

.کردتایپهمکناردررادستور

خطوطانتهایوابتدادر*/و*/ازکامنتخطچندایجادبرایوشودمیاستفادهخطابتدایدر//ازکامنتخطیکایجادبرا•

.شودمیاستفادهکامنت

.میگیرندقرار}و{بیندرباشندمیکدخطچندحاویکهدستوراتیتوابع،•

.شوندمیاجراشدنکامپایلازقبلکهداردنامپردازندهپیشدستوراتداردوجود#آنهاازقبلکهدستوراتی•
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Cمفاهیم اولیه زبان

.کنیدمیمشاهدهزیرجدولدرکهباشدمیکلمهC،32زباندرکلیدیکلماتتعداد•
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Cساختار کد در زبان 

#include < name of the main library.h >

#include “name of the sub library.h”

#include “lib/name of the sub library.h”

Variables, constants, functions, declarations, macros and...  ;

Void main (void)

{

که یک مرتبه اجرا میشوندکدهاییتعریف ;

هارجیسترمقدار دهی اولیه به ;

While(1)

{

دستوراتی که به صورت مداوم اجرا میشوند;

{

{



بخش دوم

آشنایی با انواع داده ها 
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داده

:داده•

.میگیردقراراستفادهموردبرنامهتوسطکهشودمیگفتهاطلاعاتینوعهربه

:دادهانواع

دانشجوییشماره<==integerصحیحداده-1

flotingاعشاریداده-2 point==>نمره

خانوادگینامونام<==characterکاراکتریداده-3

شدنپاس<==bitبیتداده-4
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variableمتغیر

:متغیر•

شرکتمحاسباتدرتواندمیمتغیریکداده،ذخیرهبرایمشخصنامباSRAMحافظهفضایازمشخصایمحدوده

.کندحفظخوددررامحاسباتنتیجهیاوکند

:مکاننظرازمتغیرانواع

:Globalعمومیهایمتغیر

.داشتدسترسیآنبهتوانمیبرنامهکلدروشوندمیتعریفmainتابعازقبلهامتغیراین

:Localمحلیمتغیرهای

.نیستنددسترسقابلتابعآنازخارجدرومیشوندتعریفتوابعدرونهامتغیراین
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جدول انواع متغیر
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تعریف متغیر و مقدار دهی به آن

int x;;    نوع متغیرنام متغیر

______________________________________________________________________

________________

;                                int x=10;       نوع متغیرنام متغیر    =مقدار

______________________________________________________________________

________________

;      int x=10,  y=11,  z=12; نوع متغیرنام متغیر    =مقدار,نام متغیر =مقدار

______________________________________________________________________

________________

;                                         int x;      نوع متغیرنام متغیر

;                                                  x=10;                              نام متغیر=مقدار
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شیوه نامگذاری متغیر ها

.باشدعددحاویتواندمیاماباشدعددباتواندنمیمتغیرنامشروع•

.باشدشدهرزروکلیدیکلماتازتواندنمیمتغیرنام•

.باشدکاراکتر31ازبیشترنبایدمتغیرنامطول•

.باشدتکرارینبایدمتغیرنام•

.دکراستفاده((زیرینخط))__ازتوانمیفاصلهازاستفادهجایبهباشد،فاصلهحاویتواندنمیمتغیرنام•

.باشد...و#,$,=,+,&,^,!,%,@مثلهاییکاراکترحاویتواندنمیمتغیرنام•

نکاتازشود،استفادهمعلومومشخصهاینامازشود،استفادهzتاaکوچکحروفازنامگذاریبرایاستبهتر•

.کنیدداریخودغلطاطلاعاتدادنوذهنی
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Arrayآرایه

:بعدییکآرایه•

.میشودگفتهآرایهمیگیرندقرارهمکناردرکهمتفاوتهایاندیسوثابتنامیکبامتغیرنوعیکازتعدادیبه•

اینسرتاسردرآناندیسجایبهمتغیریکدادنقرارباتوانمیکهمیکنندعملاعدادازلیستیکهمانندهاآرایه
.برداریمرامقداریآنهایخانهازیاودهیمقراررامقداریآنهایخانهدروکردحرکتلیست

:آنبهدهیمقداروآرایهتعریف

];                            int x[3];نوع آرایهنام آرایه    ]تعداد اعضا آرایه

;                                      x[0]=1, x[1]=2,  x[2]=3;نام آرایه]اندیسشماره =[مقدار

int x[3]={1, 2, 3};;{ اندیسمقدار,n, … نوع آرایهنام آرایه    ]تعداد اعضا آرایه}=[اولاندیسمقدار ,دوم اندیسمقدار
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Arrayآرایه

:بعدیدوآرایه•

تونسوسطرهایاندیسونامیکبااماباشد،میمتغیریکماتریسازخانههرکهستونوسطردارایماتریسیک•

.متفاوت

نوع آرایهنام آرایه    ]تعداد اعضا سطر ها[ ]تعداد اعضا ستون ها[={{مقادیر سطر اول},{مقادیر سطر دوم}};

int x[2][3]={{1, 2, 3},{4, 5, 6}}; 
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stringرشته

:رشته•

.باشدcharنوعازبایدباشد،میحروفاطلاعاتحاویکهاسمعمولیآرایههمانرشته

:آنبهدهیمقدارورشتهتعریف

charنام رشته   ]تعداد اعضا رشته’}=[حرف ’,’حرف ‘,‘حرف ‘’ ,…,تهی ;{‘

char str[6]={‘H’,’e’,’l’,’l’,’o’};

charنام رشته    ]تعداد اعضا رشته[=”حروف;“

char str[6]=“Hello”;
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constantثابت ها

.میگیرندقرارflashحافظهبررویهاثابتشود،میگفتهثابتدهدمیتعلقخودبهرانامیککهمشخصنامیکبه

;              const float pi=3.14;نوع ثابت      نام ثابت     =مقدارconst

.میتوانیم آرایه ثابت تعریف کنیمconstبا استفاده از نوع 

#define    pi=3.14      نام ثابت   مقدار#define
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macroماکرو

.شودمیگفتهmacroکامپایلردرشدهذخیرهنامتغییربه

#define    key   PINB.7       نام جدید   نام استاندارد#define
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macroماکرو

.شودمیگفتهmacroکامپایلردرشدهذخیرهنامتغییربه

#define    key   PINB.7       نام جدید   نام استاندارد#define



بخش سوم

عملوندهاو عملگرها
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عملوندو عملگر

:عملگر

.دهدمیانجامراخاصیعملکهنمادی

:عملوند

.میکنندعملآنهابررویعملگرهاکهمقادیری



26

محاسباتیعملگرهای

.میگیرندقراراستفادهموردریاضیهایعملیاتانجامبرایکههستندعملگرهایی

جمع + عملگر -1•

تفریق –عملگر -2•

ضرب * عملگر -3•

تقسیم / عملگر -4•

باقیمانده تقسیم % عملگر -5•

کاهش یک واحدی–عملگر -6•

افزایش یک واحدی++ عملگر -7•
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رابطه ایعملگرهای

یاوصحیحایهاعملگرایننتیجهمیگیرند،قراراستفادهموردیکدیگرباعبارتدومقایسهبرایکههستندعملگرهایی

.دارندکاربردهاشرطدرمعمولاعملگرهااین.باشدمیغلط

.    باهم برابر باشند شرط درست استعملونداگر مقادیر دو == عملگر-1•

.    باهم برابر نباشند شرط درست استعملونداگر مقادیر دو =!عملگر-2•

.  راست باشد شرط درست استعملوندچپ بزرگتر از عملونداگر > عملگر-3•

.  راست باشد شرط درست استعملوندچپ کوچکتر از عملونداگر < عملگر -4•

.  راست باشد شرط درست استعملوندچپ بزرگتر مساوی از عملونداگر > =عملگر-5•

.  راست باشد شرط درست استعملوندچپ کوچکتر مساوی از عملونداگر < =عملگر-6•
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منطقیعملگرهای

غلطیاویحصحیاهاعملگرایننتیجهمیگیرند،قراراستفادهموردشدهوضعشرایطمقایسهبرایکههستندعملگرهایی

.دارندکاربردهاشرطدرمعمولاعملگرهااین.باشدمی

.باشند شرط درست استبرقراراگر هر دو قسمت(( و))ANDعملگر&& عملگر-1•

.باشد شرط درست استبرقراراگر حداقل یک قسمت از دو قسمت(( یا))ORعملگر|| عملگر-2•

.اگر یک قسمت معکوس قسمت دیگری باشد شرط درست است(( نقیض )) NOTعملگر!عملگر-3•
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بیتیعملگرهای

.میگیرندقراراستفادهموردهابیترویبرگذاریاثربرایکههستندعملگرهایی

.وقتی یک است که هر دو بیت یک باشد(( و))ANDعملگر&عملگر-1•

.وقتی صفر است که هر دو بیت صفر باشد(( یا))ORعملگر|عملگر-2•

. بیت را معکوس میکند(( نقیض )) NOTعملگر~ عملگر-3•

.یک صفرازایصفر یک می دهد و به ازایبه  XORعملگر^عملگر-4•

شیفت راست به چپعملوندرا به مقدار بیت های تعیین شده در عملوندچپشیفت به چپ  مقدار عملگر<<  عملگر-5•

.  می دهد

است چپ به ردرعملوندرا به مقدار بیت های تعیین شده عملوندراستشیفت به راست مقدار عملگر>>  عملگر-6•

.شیفت می دهد
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انتسابیعملگرهای

. سمت راست را در متغیر چپ قرار می دهدعملوندمقدار =عملگر-1•

.سمت راست را با متغیر چپ جمع و در متغیر چپ قرار می دهدعملوندمقدار =+ عملگر-2•

.سمت راست را با متغیر چپ تفریق و در متغیر چپ قرار می دهدعملوندمقدار -=عملگر-3•

.سمت راست را با متغیر چپ ضرب و در متغیر چپ قرار می دهدعملوندمقدار =*عملگر-4•

.سمت راست را با متغیر چپ تقسیم و در متغیر چپ قرار می دهدعملوندمقدار =/ عملگر-5•

.انتساب شیفت به چپ<< =عملگر-6•

.انتساب شیفت به راست>> =عملگر-7•

.ANDانتساب & =عملگر-8•

OR.انتساب | =عملگر-9•
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کاربردیعملگرهای

.ایجاد میکنداولیتپرانتز عملگر)( عملگر-1•

.میتوان  در یک خط چند عمل را تعریف کرد ,عملگربا استفاده از  ,عملگر-2•

انتساب را دعملون؟ میتوان نسبت صحیح بودن و یا غلط بودن یک شرط از بین دو مقدار عملگربا استفاده از عملگر؟-3•

.انجام داد

متغیر=شرط مورد نظر  ?مقدار در زمان برقراری شرط: مقدار در زمان عدم برقراری شرط ;

i=   i>7       ?    0      :      1;  



بخش چهارم

گذری بر سیستم اعداد
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بیت و بایت
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سیستم اعداد

.باشدمی(16)دسیمالهگزامبنایو(2)باینریمبنای،(10)دسیمالمبنایCزباندرمابرایپرکاربردهایمبنا

.باشدمیدسیمالهگزااعدادنماد0xپشیوندوباینریاعدادنماد0bپیشوند

.باشدمیn-1تا0ازاعدادتعدادمبناهردربگیریمنظردرnرامبنااگر

:چونباشدمیترمهمهامبناسایرازمابرایدسیمالهگزامبنای

.استترآسانمبناایندرهابیتبابازیوتبدیل-1

.یابیممیدستباینریمقداربهترسریع-2
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سیستم اعداد

:دسیمالهگزااعداد

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F

:دسیمالاعداد 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

:باینریاعداد 

0, 1



36

سیستم اعداد



بخش پنجم

Cساختار ها در زبان 
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Cساختار ها در زبان 

:توالیساختار

.رساندمیپایانبهوکندمیاجراترتیببهرادستوراتشروعنقطهاز

:انتخابساختار

.شرطجوابانتخابوشرطیدستوراتسازیپیاده

:تکرارساختار

.مشخصتعدادبهبلوکیکتکراروبررسی
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دستورات شرطی

کهکندموظفراcpuمیتواندنویسبرنامه

درستدرصورتوکندبررسیراشرطیک

طشرآنبهمربوطدستوراتشرط،جواببودن

.دهدانجامرا
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دستورات شرطی

:ifشرطیدستور

.دهیمقرارشرطموردرا...وهارشتههاآرایهمتغیرهاتوانیممیifشرطیدستوروسیلهبه

یمانجامکردهتعیینکاربرکهمربوطهدستوراتباشددرستشرطجواباگروشودمیبررسیشرطعاملifشرطیدستوردر

.شود

:ifدستورقالب
if(((اگر))شرط ها   /شرط)         {

((در زمان برقراری شرط اجرا می شود))دستورات/دستور;

{

)else   if((این صورتدرغیر))شرط ها   /شرط)     {

( (else ifدر زمان برقرار نبودن شرط بالا و برقراری شرط))دستورات/دستور;

{

              else((در نهایت))برقرار نباشد، else ifو ifاگر شرط 

{

دستورات/دستور;

{
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دستورات شرطی

:switchشرطیدستور

رارقشرطموردبالاسرعتباراکاراکتریعباراتیاوصحیحعباراتبرابری،شروطتوانیممیswitchشرطیدستوروسیلهبه

.بگیریمگانهچندتصمیماتمیتوانیمswitchشرطیدستوردر.دهیم

:switchدستورقالب

switch(عامل مورد شرط ) {

       caseمقدار اول: 

که درصورت برابر بودن عامل شرط با مقدار اول باید اجرا شوندکدهایی;

break;

      n caseمقدار : 

باید اجرا شوندnکه درصورت برابر بودن عامل شرط با مقدار کدهایی;

break;

default:

که درصورت برابر نبودن عامل شرط با هیچ یک از مقادیر قید شده باید اجرا شوندکدهایی;

{
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حلقه های تکرار

تاکهکندموظفراcpuمیتواندنویسبرنامه

رارتکدستوراتباشدبرقرارحلقهشرطکهزمانی

هکزمانیتاوشوندتکرارحلقهبهمربوطشونده

.بماندحلقهمحلدربرنامهاستاجراحالدرحلقه
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حلقه های تکرار

:whileحلقه

شرطاینکهزمانیتاکهاستشرطیکدارایwhileحلقه.استwhileحلقهCزباندرتکرارهایحلقهازیکی

.میکندتکرارراحلقهبهمربوطهایکدباشدبرقرار

:whileحلقهقالب

)whileشرط حلقه){

که تا زمان برقراری شرط حلقه تکرار می شوندهاییکد ;

{
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حلقه های تکرار

:d0….whileحلقه

whiledoحلقهCزباندرتکرارهایحلقهازیکی whiledoحلقه.است.… امااستwhileحلقهبهشبیهکاملا.…

whiledoحلقهدر ردوشدهاجرامرتبهیکحداقلحلقههایکدشود،میبررسیحلقهانتهایدرحلقهشرط.…

.کندمیپیداادامهحلقههایکدتکرارباشدبرقرارشرطاگروشودمیچکحلقهشرطپایان

:d0….whileحلقهقالب

Do

{

که تا زمان برقراری شرط حلقه تکرار می شوندهاییکد ;

)while{شرط حلقه);
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حلقه های تکرار

:forحلقه

دارایومی شودمشخصپایانشرطوتکرارتعدادforحلقهدردانست،Cزباندرحلقهمهمترینمی توانراforحلقه

تعدادوشدهمشخصمحدودیت هایوشرایطاساسبرکدبلوکیکاجرایبرایforحلقهاز.استشمارشیمتغیریک

.می شوداستفادهمشخص،تکراردفعات

:forحلقهقالب

for(متغیر کنترلی=مقدار اولیه;شرط تکرار حلقه ;گام حرکت )

{

که تا زمان برقراری شرط حلقه تکرار می شوندهاییکد ;

{
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حلقه های تکرار

:gotoدستور

رهبهتوانمیرابرنامهاجرایعبارتیبهیاکردپرشدیگرینقطهبهاینقطهازتوانمیgotoدستورازاستفادهبا

.دادانتقالدلخواهیقسمت

:gotoدستورقالب

برچسب:

...

gotoبرچسب;
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حلقه های تکرار

:breakدستور

میاجراراحلقهزیرهایکدوشدهخارجحلقهدرنقطهآنازباشدکهحلقهازنقطههردرbreakدستوردیدنبابرنامه

.کند

:breakدستورقالب

....

break;
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حلقه های تکرار

:continueدستور

ابتدایبهوکردهرهاراcontinueدستورزیرهایکدباشدکهحلقهازنقطههردرcontinueدستوردیدنبابرنامه

.میگرددبازحلقه

:continueدستورقالب

....

continue;
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حلقه های تکرار

:هاحلقهبهمربوطنکات

1-while(1)استبینهایتحلقه.

2-while(a==16);کهزمانیتابرنامهیعنیaکندگیرخطایندراستنشده16بابرابر.

3-for(;;)استبینهایتحلقه.



بخش پنجم

Cتوابع در زبان 
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توابع

درودهدمیانجاماولیهموادرویبررانظرموردعملکندمیدریافترااولیهموادکهاستدستگاهیمانندتابع

.دهدمیتحویلرامطلوبمحصولخروجی

:توابعانواع

.ایکتابخانهتوابعیاشدهتعریفپیشتوابع-1

.شودمیتعریفنویسبرنامهتوسطکهتوابعی-2

راتابعخرجیوتابعآرگومانراتابعورودیاستخروجیوورودیدارایشودمینوشتهکههدفیبراساستابعهر

.نامیممیتابعبرگشتیمقدار
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توابع

:خروجیوورودینظرازتوابعانواع

خروجیباورودیباتابع-1

خروجیبدونورودیباتابع-2

خروجیباورودیبدونتابع-3

خروجیبدونورودیبدونتابع-4
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توابع

:توابعتعریفناحیه

mainتابعبالایدر-1

خروجیدادهنوعتابعنام(تابعورودیمعرفی)<==شوداعلانmainتابعبالایدربایدحتماmainتابعپاییندر-2

کتابخانههایفایلدر-3
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توابع

خروجیباورودیباتابع

نوع تابعنام تابع   (  معرفی ورودی ها و نوع ورودی های تابع)

}

معرفی متغیر های محلی;

کد های تابع;

returnمقداری که باید به خروجی تابع باز گردد  ;

}
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توابع

خروجیبدونباورودیباتابع

voidنام تابع   (  معرفی ورودی ها و نوع ورودی های تابع)

}

معرفی متغیر های محلی;

کد های تابع;

}

.مورد نظر قرار دادرجیسترهایمی توان مقادیر دریافت شده از ورودی را بر روی 
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توابع

خروجیباورودیبدونتابع

(void  ) تابع   نوع داده خروجینام

}

معرفی متغیر های محلی;

کد های تابع;

returnمقداری که باید به خروجی تابع باز گردد  ;

}

.را خواند و به خروجی باز گرداندرجیسترهامی توان مقادیر قرارگرفته برروی 
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توابع

خروجیبدونورودیبدونتابع•

(void  ) تابع   نامvoid

}

معرفی متغیر های محلی;

کد های تابع;

}

.ها انجام دهدرجیسترمی تواند عملیاتی را بر روی 



بخش پنجم

یشمارسو نوع ساختمان،یونیون
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:حافظههایکلاس

وجودهحافظدرمتغیرکهزمانیمدتواستدسترسقابلبرنامهازهاییقسمتچهدرمتغیریکمی دهدشانکهمتغیرهاازویژگی

.استچقدررادارد

وندمی رسپایانبهتابعباوشروعتابعبامی شوندتعریفتابعداخلکهمحلیمتغیرهایAutomatic:اتوماتیکحافظهکلاس-1

.می دهنداختصاصخودبهرامقداری

.می شودبیشترسرعتباعثومی دهدقرارپردازندهثبات هایدررامحلیمتغیرهایregister:ثباتحافظهکلاس-2

.می کنندحفظراخودمقدارآخرینتابعازخروجهنگامومی شوندایجادتابعفراخوانیهنگامstatic:استاتیکحافظهکلاس-3

آنرایبمرتبهیککهمی کننداعلامکامپایلربهومی شوندتعریفتوابعازخارجکهمتغیرهاییextern:خارجیحافظهکلاس-4

.مختلففایل هایدرحتیکنداشغالحافظهمتغیر
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:متغیریکحافظهکلاسکردنمشخصقالب

نام متغیر       نوع متغیر      کلاس حافظه;

int                    x;

reggister int                     y;

static                   int                     z;

extern                  int                    w;
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:pointerگراشاره

.کندمینگهداریراحافظهآدرسمقدارنگهدارجایبهگهاستمتغیریکمانندگراشاره

.داردنگهخوددرراخودنوهممتغیرآدرستواندمیگراشارههر

:ایاشارههایعملگر

*:

گراشارهتعریف

گراشارهمحتوایبهدسترسی

&:

آدرسبهدسترسی



62

شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:pointerگراشارهقالب

نوع اشاره گر*      نام اشاره گر;

int                *y;

int                *x,y,z;

….

y=142;   

x=&y;

z=*x;   
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:structساختمان

یممی توانکنیم گروه بندیرا در یک واحد منطقی و جامع متغیرهاو داده هابه ما این امکان را بدهد که می تواندساختمان 

از نوع رهامتغیساختاری از انواع داده را در قالب یک نام داشته باشیم برای استفاده از عناصر ساختمان معرفی شده باید 

.ساختمان پس از آن معرفی شود
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:structساختمانقالب

  structنام ساختمان;

{

عناصر ساختمان;

}متغیرهانام ;

….

نام متغیر از نوع ساختمان. نام عنصر مورد نظر در ساختمان ;
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توابع

union:

union می شودمحلی از حافظه است که توسط دو یا چند متغیر، به صورت اشتراکی استفاده.

.از این محل حافظه استفاده کنندنمی توانندهمزمان متغیرها

union می گیردطول بیشترین متغیر در خود به لحاظ بی تی را به عنوان طول خود در نظر.
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:unionقالب

  unionیونیوننام 

{

unionعناصر ;

;{

….

  unionunionناممتغیرهانام ;

نام متغیر. unionنام عنصر مورد نظر در=مقدار;
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

enum:

.می شوداز مقادیر ثابت استفاده مجموعه ایاست که برای تعریف  Cیک نوع داده در زبان 

و می شوندمعمولاً با حروف بزرگ نوشته نام ها، می شودهر عنصر با یک نام و یک مقدار ثابت تعریف enumدر 

.می شوندشروع 0مقادیر ثابت به صورت پیش فرض از 
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شمارسیو نوع ساختمان،یونیون

:enumقالب

enumenumنام 

{

عنصر اول

عنصر دوم 

عنصرسوم

nعنصر

}متغیر;

….

enumenumنام متغیرهانام =مقدار;
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